PIELIKUMS Ne3
Reitings un princips reitinga punktu pieskaitiSana

1. Reitinga punkti par viens turnirs tiek pieskaititi trijos etapos, sk.tabula

2. Punktu skaits ir atkarigs no dalibnieku skaita

2.1. Dalibnieku etapa skaits - maksimalais punktu skaits, tos sanem spélépajs, kurs
ienéma pirmo vietu ("Spélétajs1"), otras vietas ieguvéjs sanem uz vienu punktu mazak
par iepriekS§€jo un ta dz pasai pedejai vietai.

2.2. TtreSaja etapa (pec Final Step2) punktu sanem 6 labakie.

3. Turnira beigas punkti summejas kopa un tiek ievietoti reitingu tabula.

etaps 1 etaps 2 etaps 3
pec Kvalifikacija+3inl pec Final Step 1 pec Final Step 2
reitinga reitinga reitinga
vieta vards punkti vieta vards punkti vieta vards punkti
1 [spélétajs 1 36 1 [spelétajs 1 16 1 |spélétajs 1 6
2 |spelétajs 2 35 2 |spéletajs 2 15 2 |speletajs 2 5
3 |spelétajs 3 34 3 |spéletajs 3 14 3 |[speletajs 3 4
4 [speletajs 4 33 4 |spélétajs 4 13 4 |spélétajs 4 3
5 [speletajs 5 32 5 |spélétajs 5 12 5 |spélétajs 5 2
6 [spelétajs 6 31 6 [spélétajs 6 11 6 [|spéletajs 6 1
7 |spelétajs 7 30 7 |speletajs 7 10
8 [speletajs 8 29 8 |spélétajs 8 9
9 |spelétajs 9 28 9 [spelétajs 9 8
10 [spelétajs 10 27 10 |speletajs 10 7
11 |spélétajs 11 26 11 [spelétajs 11 6
12 |[spelétajs 12 25 12 |speletajs 12 5
13 |spélétajs 13 24 13 |speléetajs 13 4
14 [spelétajs 14 23 14 |spelétajs 14 3
15 [speletajs 15 22 15 |spelétajs 15 2
16 |spélétajs 16 21 16 |speléetajs 16 1
17 |spélétajs 17 20
18 |spelétajs 18 19
19 [speletajs 19 18
20 |speletajs 20 17
21 |spelétajs 21 16
22 |speletajs 22 15
23 |speletajs 23 14
24 |spéeletajs 24 13
25 |speléetajs 25 12
26 |speléetajs 26 11
27 |speletajs 27 10
28 |[spéeletajs 28 9
29 |speletajs 29 8
30 |speléetajs 30 7
31 |speletajs 31 6
32 |speletajs 32 5
33 |speletajs 33 4
34 |spéeléetajs 34 3
35 |speléetajs 35 2
36 |speléetajs 36 1

PelTuHr ¥ NpUHLIUIT HAYUCIIEHUS] PEUT. OUKOB.

1. PenTuHroBble o4kmM 3a 1 TYpHUP HAYUCAAKOTCA B TpW 3Tana, CM. Tabnuubl.

2. Konn4ecTtBo 04KOB 3aBUCUT OT KONMMYECTBA Y4aCTHUKOB.

2.1.Konn4ecTtBo y4aCTHMKOB 3Tarna 3TO MakCUMaribHOE KOf. O4KOB ero nosiy4aeT Urpok
3aHsBWMN 1mecTo ("spélétajs1”), rpok 3aHABLIMIA 2 MeCTOo noryyaeT Ha 104KO MeHbLue
N TaK ganee 4o nocnegHero mecra.

2.2. Bo 3 atane (nocne Final Step2) o4kn nony4atoT 6 nyyLUmx.
3. Mo okOHYaHUIO TypHMPA OYKM CYMMUPYIOTCS U 3aHOCATCSA B PENTUHIOBYIO Tabnuuy.



